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UvoD

Vestacka inteligencija (VI) predstavlja meSavinu konvencionalne nauke, fiziologije i psihologije, sve u cilju
da se napravi masina koja bi se, po ljudskim merilima, mogla smatrati "inteligentnom". Mogu¢nost
stvaranja inteligentnih masSina zaokuplja ljudsku mastu jos od drevnih vremena, ali tek sada, sa brzim
tempom razvoja raunara i ve¢ pedesetogodidnjim iskustvom na polju istraZivanja tehnika VI
programiranja, san o pametnim masinama poceo je da postaje stvarnost. Nau€nici su konaéno sposobni
da stvore sisteme koji razumeju govor i mogu da pobede najbolje igrae Saha, dok je hardver sa
elementima vestacke inteligencije vec¢ isproban u oruzanim sukobima (sistemi krstarecih projektila koje je
americka vojska koristila u Pustinjskoj oluji). Sa odredenim programima za IBM i Apple Macintosh
personalne racunare, vestacka inteligencija je pocela da polako, ali neumitno zadire i u svakodnevni Zivot.
Medutim i pored sveg napretka, naucnici se jo$ uvek nisu uhvatili u koStac sa osnovnim izazovom u
razvoju inteligentne masine - pravljenjem sistema koji oponasaju ljudski mozak. Nije ni ¢udo, jer ljudski
mozak sa viSe milijardi neurona predstavlja mozZda i najsloZeniju tvorevinu u univerzumu.

Ali, ako je to zaista tako, da li éemo ikada do€ekati te superiorne kreacije?

Zasto se razvoj vestacke inteligencije pokazao tako komplikovanim i kako treba da pristupimo reSavanju
probema? Postoje dva razloga za neuspeh. Prvi i najvazniji jeste €injenica da je to vrlo tezak zadatak.
Mozda bi trebalo da nas teSi saznanje da smo zaista toliko sloZeni i da je vrlo teSko reprodukovati ljudsku
inteligenciju. Danasnje masine ne mogu da opona$aju vec¢inu nama jedostavnih radnji kao Sto su vid,
govor ili hod. Uskladivanje svih tih radnji, pa ¢ak i samo jedan njihov deo, verovatno je i najtezi zadatak
vestacCke inteligencije. Drugi razlog neuspeha jeste taj da nismo krenuli pravim putem. Treba znati da tu
MnNogo ne pomaze razvijanje specijalizovanih sistema koji reSavaju samo jedan odredeni zadatak. Postoje
brojni nacini da se razvije veStacka inteligencija. Uredaj koji bi, na primer, reSio Tjuringov problem
predstavlja jednu moguénost. Medutim, zadatak je toliko slozen da do sada nismo bili u stanju da ga
reSimo, uprkos ogromnim naporima koji su uloZeni u ovu oblast.

2. HRONOLOGIJA

Od davnina ljude privladi inteligencija - kako sam pojam inteligencije tako i mogucnost konstruisanja
“inteligentnih masina” koje bi mogle samostalno da rade. Takve primere moZemo pratiti kroz istoriju. U
staroj Gr€koj ljudi su se bavili pitanjima inteligencije, znanja i pravilnog zakljucivanja, a medu njima se
narocito istakao Aristotel. U XIll veku je Ramon Lull (1235-1316) opisao sistem Ars Magna kojim je
pokusSao da pomoc¢u mehani¢kog kombinovanja, simboliCke notacije i kombinatornih dijagrama ostvari
"inteligentan” sistem. Tokom XVII veka, G. V. Leibnitz (1646-1716) i Blaze Pascal (1623-1662) pokuSavali
su da konstruiSu mehani¢ku racunsku masinu za sabiranje. Cifarska raCunska masina koju je konstruisao
Charles Babbage, bila je u stanju da po odredenom algoritmu izvrSava operacije sa dekadnim brojevima.
Sredinom 19-tog veka George Bool razraduje algebru logike u kojoj se algebarska simbolika koristi za
operisanje pojmovima pri logic¢kom izvodenju. Englez Alan Turing i Amerikanac Post, 1936-te godine,
nezavisno jedan od drugoga objavljuju radove iz oblasti matemati¢ke logike i iznose moguénosti
konstruisanja univerzalnog transformatora informacija. Medutim, tek pojavom prvog ratunara "Electronic
Numerical Integrator And Computer" (ENIAC) koga su 1945-te godine izmislili Mauchly i J. Presper
Eckert, moze se govoriti 0 inteligentnim masinama. U pocetku su raCunari bili prvenstveno namenjeni za
izvrSavanje racunskih operacija ali vrlo brzo je uo€eno da oni imaju daleko veée sposobnosti. Ve¢ prvi
rezultati u primeni raCunara upudivali su na moguénost raCunara da preuzme vrdenje odredenih
intelektualnih sposobnosti. Povoljni rezultati istraZzivanja naveli su neke od nau¢nika da daju preuranjene
izjave da se ubrzo moze konstruisati "misleca masina" ili "elektronski mozak". Zbog ovih preuranjenih
izjava su se vodile brojne debate. Krajem 50-tih, sve do sredine 60-tih godina, problematika vestacke
inteligencije bila je dosta rasplinuta izmedu fantastike, maste, potencijalnih moguénosti i prakti¢nih
ostvarenja. Zanemarivanje razlike izmedu potencijalne ostvarljivosti i obima praktiénih problema, koji se



nalaze na putu do ostvarivanja ideje, je jedan od €estih uzroka nerazumevanja mogucnosti vedtacke
inteligencije. Ostvarivanjem prakti¢nih rezultata koji su nasli primenu u privredi, vestacka inteligencija
postaje interesantna za veliki broj nau¢nika razli¢itih oblasti. Danas postoje realizovani sistemi koji su u
stanju da autonomno obavljaju kompleksne probleme, kakve su jedino ljudi bili u stanju da obavljaju. Nije
redak sluc¢aj da takvi sistemi obavljaju te zadatke i daleko uspesSnije od ljudi. U sprezi sa raCunarima,
masine postaju sposobne da rade samostalno, da upravljaju same sobom i da proizvode druge masine,
oslobadajuéi Coveka fiziCkog i monotonog rada, prepustaju¢i mu rad na slozenijim i kreativnijim poslovima.
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