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UvoD

Vjestacku inteligenciju mozemo definisati kao nau¢nu disciplinu pomocu koje se elektricna racunala
programiraju za slozene zadatke nalik zadacima koji se postavljaju pored ¢ovjeka, ali ne nuzno na nacin
koji bi ih rjeSavao Covjek.

Naime, «inteligentno» ponaSanje masina moZe se temeljiti na nekim njegovim prednostima pred ljudskim
mozgom, ali naravno i na hjegovim nedostatcima.

Prednost kompjutera jeste u njegovoj moguénosti da obavlja veliki broj jednostavnih artimetickih i logi¢kih
operacija u za ¢ovjeka nezamislivo kratkom vremenu. Elektroni¢ko racunalo takode mozZe potpuno
precizno memorisati veliki broj podataka uz brzu mogucnost njihovog pronalaZenja u svojoj memporiji.
Covjek, naprotiv, takve zadatke obavlja vrlo sporo, neefikasno i uz zamaranje i dosadu.

NedostiZzne su prednosti ljudskog mozga pred «inteligencijom» masSina u sposobnosti obavljanja vrlo
kreativnih i selektivnih trazenja pretraZzivanja podataka, uz koristenje sloZenih i ne do kraja determiniranih
kriterija.

Karakteristika ljudskog rasudivanja je kreativnhost, sposobnost asociranja, upucivanje i mogucnost
prevladavanja informacijske podloge odlu€ivanja putem originalnosti i novih ideja.

Covjek posjeduje vrlo malu kratkotrajnu memoriju, na primjer dovoljno da pamti neki $estocifreni telefonski
broj tako dugo dok ne dobije vezu ili obavi razgovor. Kasnije ga brzo zaboravi, osim ako ga koristi Cesto.
Medutim, ljudski mozak ima veliku dugotrajnu memoriju koja je organizirana ne na principu adresa (kao
kompjuterska), nego na temelju asocijacija. To znaci da se svaka memorisana Cinjenica ili dogadaj moze
povezati sa svakom drugom takvom €injenicom ili vrlo ograni€ena i temelji se na krutim pravilima,
preto¢enim u egzaktne algoritme.

Moderna i buduca istrazivanja na podrucju vjestacke inteligencije omogucit ¢e €ovjeku da bolje shvati
vlastite misaone procese i da bolje rjeSava vlastite probleme. Tako ¢emo postati sposobniji programirati
masinu koja ¢e oponasati sloZenije ljudske intelektualne radnje nego $to to mozemo danas.

Koncepcije vjeStacke inteligencije ne mogu se testirati i razvijati bez elektroni¢kog racunala. Svoje glavne
uspjehe to nauéno podrugje duguije jednoj drevnoj igri, igri $aha. Sah je veée desetlje¢ima poligon za
istraZivanje ideja i teoretskih konstrukcija usporedbe nacina misljenja ¢ovjeka i masine. Cesto se
odrZavaju i pravi $8ahovski turniri izmedu kompjutera ili izmedu masina i ljudi. Napredak na tom podrucju
mozZe se ilustrirati ¢injenicom da masine viSe nisu inferiorni i vrsnim Sahistima.
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