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OBJEKTNO MODELOVANJE SOFTVERA

Modelovanje je osnovni deo aktivnosti koji vodi razvoju dobrog softvera. Kod razvoja softvera postoje dva
glavna nacina za modelovanje sistema: algoritamski i objektni model.

Algoritamski pristup se zasniva na pitanjima odvijanja aktivnosti i razlaganje vecih algoritama na manja.
Kako se menjaju projektni zahtevi i kako sistem raste, sistem zasnovan na algoritamskoj strukturi se teze
odrzava.

Kod objektnog modelovanja klasa je osnovna jedinica koja omogucava realizaciju principa OOP (Objektno
Orijentisano Programiranje).

Svaki objekat ima svoj indetitet, svojstva i ponaSanja. Svaki objekat se razlikuje od drugog objekta objekta
identitetom. Identitet objekta odreduje njegovo ime.

Svaki objekat ima svoja unutrradnja stanja koja su opisana njegovim svojstvima, i svaki objekat moZe da
ima ponasanja kojima mogu da se menjaju svojstva objekta ili da se utiCe na stanja drugih objekata.
Objektno orijentisani pristup se dokazao u projektovanju raznih sistema razli€ite veli¢ine i kompleknosti.
UML (Unified Modeling Language)

UML definiS§e odgovarajucu vizuelnu sintaksu za opisivanje razliCitih aspekata softverske arhitekture. UML
se moze Koristiti za:

Specifikaciju

Vizualizaciju

Konstrukciju

Dokumentovanje

Kako softvera, tako i poslovnog modelovanja.

Model UML-a se sastoji od sledecih elemenata:

osnovni gradivni blokovi (blokovi za izgradnju) UML-a

pravila za spajanje tih blokova u celinu

opsSti mehanizami

GRADIVNI BLOKOVI UML-a

Gradivni blokovi mogu biti:

opsta sredstva

relacije i

dijagrami

OPSTA SREDSTVA

Opsta sredstva mogu biti;

strukturna

sredstva za opis ponasanja



sredstva za grupisanje i

sredstva za oznacCavanje

Strukturna opsta sredstva su stati¢ki delovi modela i to su elementi koji su ili konceptualni ili fizi¢ki.
Strukturna opsta sredstva su:

klasa

interfejs

kolaboracija (drustva saradnika)

slu¢aj upotrebe
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