1 UVvOD

Prolog je programski jezik pogodan za simboli¢ku (nenumeric¢ku) obradu, a posebno
za rjeSavanje problema koji se mogu opisati objektima i relacijama medu njima
Temelji se na predikatnoj logici prvog reda i koristi ograni¢enu verziju klauzalnog
oblika poznatu kao Hornov klauzalni oblik. Prolog je posebno pogodan za rjeSavanje
problema koji se mogu opisati objektima i relacijama u njima.

Dva osnovna koncepta u Prologu su cinjenice kojima se opisuju pojedinacne
elementarne relacije, te pravila koja definiraju nove relacije na temelju postojecih.
Cinjenice i pravila se formalno opisuju temeljnim jedinicama programa, stavcima.
Prolog pripada programskim jezicima Cetvrte generacije. Utemeljen je na
prepoznavanju uzoraka, strukturama podataka i automatic backtracking-u. Prikladan
je za primjenu u umjetnoj inteligenciji.

Posebno je dobar za probleme koji se bave objektima i odnosima izmedu objekata
kao npr. prostorni odnosi i pretrazivanje baza podataka



2 LOGICKO PROGRAMIRANJE

LogiCko programiranje je upotreba matematicke logike u programiranju.
Prednosti logiCkog programiranja su:

* jednostavnije razmisljanje i zaklju€ivanje o problemu,

* jednostavan prikaz metodologije rjeSavanja problema,

» veCe mogucnosti za iskoriStavanje paralelizma,

* koriStenje jednog uniformnog formalnog sustava moze imati korisne posljedice na
programski inzenjering.

Osnovna teza logiCkog programiranja prema Kowalskom glasi: ,algoritam se moze
korisno izraziti sa dvije komponente: logikom i kontrolom”. Logi¢ka komponenta
predstavlja izjavu o problemu, o osobinama problema i o rjeSenju (,Sto” je problem).
Kontrolna komponenta govori o nacinu rjeSavanja problema (,kako”). Idealni cilj
logiCkog programiranja je da programer specificira samo logiCku komponentu
algoritma, a o kontrolnoj se brine raCunalo. Taj ideal joS do sada nije postignut, ali je
zanimljivo istrazivati do kojeg stupnja se moze pisati uspjeSne programe iskljucivo
koriStenjem logike. Za postizanje ovog cilja treba rijeSiti dva problema: kontrolu
izvodenja i problem negacije.

1) KONTROLA IZVOBENJA
Za sada programer mora osigurati malu ali neprikladnu koli¢inu kontrolnih
informacija, djelomiCno pravilnim poretkom klauzula i cilleva u programu, a
djelomi¢no koristenjem izvan logickih osobina jezika. lako iskusni Prolog programeri
mogu pisati idiomatske, i stoga bolje programe sa vrlo malo ili bez kontrolnih
informacija, neki kontrolni problemi jo$ uvijek nisu rijeSeni na zadovoljavajuci nacin.

2) PROBLEM NEGACIJE
Kako samo pozitivne informacije mogu biti logiCke posljedice baze podataka, za
dedukciju negativnih informacija treba koristiti posebna pravila. Postojeéi interpreteri
ne mogu implementirati negaciju, ve¢ samo problemati¢ne verzije pravila ,negacija
preko neuspjeha”.

Danasnje logiCko programiranje je dobro utemeljeno i brzo razvijaju¢e podrucje
racunalstva. lako je po€etno ustanovljeno u Velikoj Britaniji i Europi, znatna paznja
posvecena mu je u SAD i Japanu. GodiSnje se odrzava nekoliko medunarodnih
konferencija posvecenih logickom programiranju, u svijetu izlazi nekoliko ¢asopisa, a
dostupne su i mnoge knjige o logickom programiranju, Prologu i srodnim podrucjima.
Prolog je samo jedna od implementacija logickog programiranja.

Ostala podrucja primjene ukljucuju:

* baze podataka,

* istrazivanja paralelizma (konkurentnosti),
» semanticka istrazivanja,

* ostale modele logike,

* djelotvornost,

 programska pomagala.
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